La mouche maudite

Régles du jeu

Objectif : Promotion de I’hygiéne domestique et collective
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Contenu du jeu :

La boite de jeu comprend 50 cartes
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e 24 cartes idiomatiques contenant des séquences positives (sans mouches )
24 cartes contenant des séquences négatives (avec mouches)
¢ 2 mouches maudites

Au début du jeu, 50 cartes sont totalement mélangées et posees alignées face
cachée sur une table de jeu.

La partie est jouée entre deux équipes formées d’un ou deux partenaires, soit
deux ou quatre éléves.

Le but est de retrouver les paires de cartes opposeées et de les enlever de la
surface posée au fur et a mesure qu’elles sont retrouvees.

Régles du jeu :

Les joueurs jouent a tour de role. Le premier joueur retourne deux cartes de son
choix. Les autres joueurs voient les illustrations des deux cartes. Si c’est une
paire antinomique contenant dans I'une des cartes illustrant des comportements
hygiéniques positifs et dans 'autre des comportements hygiéniques négatifs, le
premier joueur garde cette paire et rejoue.
Le joueur qui n’a pas trouvé les illustrations antinomiques doit retourner les
deux cartes a la méme place en ayant laissé le temps aux autres joueurs de
mémoriser les images : attention, on ne doit jamais retourner plus de 2 cartes a
la fois.
Le deuxiéme joueur, maintenant retourne deux cartes. Si c’est une paire
antinomique, il la garde et rejoue, sinon les cartes sont remises face cachée et
¢’est au joueur suivant de jouer. Etc. ..
e Si un des joueurs tombe sur «la mouche maudite», il perd son
tour de jeu.
e [e joueur suivant béneficiera de deux tours de jeux successifs,
sauf s'il tire 4 son tour la mouche maudite.

* h&igbechdeTRInGRat b Piti@plus que les 2 cartes illustrant

e [’équipe qui totalise le plus grand nombre de cartes est declarée
gagnante.

e L’équipe perdante héritera des deux mouches maudites.

N.B. : Pour initier les enfants de la 1°° année progressivement au jeu, on peut réduire le
nombre de cartes & 24 et une seule mouche maudite.



